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Skab laeseglaede

Vi anbefaler, at I arbejder med bogen over tre uger. Leesegruppen mgdes to gange
om ugen. Tre af gangene leeser I bogen. Hver laesning er forskellig - se "Huske-
sedler til oplaesning” i faghaeftet eller pa de fire inspirationsark.

Bogheeftet er til inspiration. Veer opmaerksom pa bgrnegruppens nysgerrighed og
energi ift. den enkelte bog. Styrk dialogen med bgrnene, og lav aktiviteter, som
bygger videre pa deres interesser. Bogen danner afsat for samtalen, men ma
aldrig veere en begraensning for dialogen.

For I garigang med atlzese

Nogle bern har brug for at spore sig ind pa bogen,
inden | abner den.

Det kan | gore, ved at de mader og bruger begernes ord
og begreber gennem sanselige aktiviteter og dialog.

e Sevideoklip og billeder af bgrn i svsemmehallen.

* Indret et omrade pa stuen som en svemmehal med
rigtigt udstyr, fx badebassin, badetgj, badevinger,
badering, dykkerbriller og handkleeder. Inddrag
gerne foraeldrene. Alternativt kan | haenge
fotos op af den lokale svammehal.
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Sprogstrategi

Nar du leeser, kan du understrege bogens handling med fagter. Nar der fx star, at Basse
og Bea basker med armene, kan du vise, hvordan det ser ud, nar man basker med
armene. Og nar Bea svemmer, kan du lave svammetag.
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Gode ord

De gode ord er karakteriseret ved, at de kan konkretiseres, visualiseres og/eller
dramatiseres. Begynd altid med at spegrge bgrnene, om nogen af dem kender ordet
og kan forteelle eller vise, hvad det betyder. Arbejd med de gode ord i alle tre bog-
samtaler. Variér ved, at bernene anden og tredje gang skiftes til at forklare ordene.
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1. Leenge 6. Hurtigt
Leenge er det samme som lang tid Beveeg jer hurtigt, og beveeg jer
— det modsatte er kort tid. Leg fx langsomt. Syng hurtigt og lang-
stilleleg i kort tid og lzenge. somt.
2. Pakkler . 7. Klamrer
Udlever et stofnet til hvert bam. Dramatisér ordet ved at klamre jer
Bed bgrnene om at pakke forskel- til hinanden.
lige ting ned i nettet.
Ordet er et homonym, sa tal ogsa 8. Basker
om, hvad pakker er. Vis, hvordan man basker med
armene.
3. Indi
Find ting, og put dem ind i et skab. 9. Draber
Benaevn ogsd, nar | tager dem ud Konkretisér ordet ved at lade
igen. vanddraber dryppe fra heenderne.
Tal om regndraber. Sprgjt dréber pa
4. Mange hinanden.
Visualisér ordet ved at lave en
bunke med fa stykker legetgj og en 10. Hurtigere end
bunke med mange stykker legete;. Lav smé veeddeleb to og to. Vi-
sualisér og italesaet, hvem der er
5. Skyl]er hurtigere end den anden. Lav ogsa
S& skal der leges med vand! Skyl en lille omtankeleg, hvor | taler om,
mudder af haenderne, og dyp dem hvad der mon er hurFigere enden
derefter i en balje med rent vand. snegl, en tiger, en haj osv.?

Hvad sker der med vandet i baljen,
hvis vi ikke skyller heenderne? Relatér
legen til vigtigheden af at skylle sig,
inden man gar i et svsmmebassin.
Tal om begreber som ter/vad og
ren/beskidt.
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Spergsmal tilbogsamtale

Bogen er afsaet for samtalen, men vaer nysgerrig pa, hvad der optager bgrnene,
og lad samtalen felge deres interesser. Stil abne og tilpassede spargsmal, som
udfordrer barnene pa deres udviklingsniveau. Nogle bgrn kan have brug for

at pege pa bogens illustrationer som svar pa spgrgsmal.

e Hvad kan du lide at lave i weekenden, nar du har fri?

e Hvad kan du lide at spise til morgenmad?

e Har du provet at vaere i svammehallen - og hvad synes du om det?
o Kender du andre steder, man kan bade end i svammehallen?

e Hvorfor tror du, man skal vaske sig, inden man gar i svemmebassinet?
Hvad ville der mon ske med vandet, hvis folk ikke vaskede sig farst?

e Basse kan ikke lide at fa vand i gjnene. Hvad ger du, hvis du far vand i gjnene?
Har du nogle ideer til, hvordan Basse kan undga at fa vand i gjnene?

* Mor trgster Basse. Hvordan kan du lide at blive trgstet?

................................................................................

e Se pa forsiden: Hvilket menster har Beas badedragt og Basses badebukser?
Ga pa jagt efter prikker og striber i bogen. Udvid aktiviteten ved at finde prikker
og striber pa jeres tgj og i omgivelserne.

e Find opslaget med morgenmad: Teel Bea og Basses chokolademadder. Hvor mange har
de hver isaer? Hvor mange har de tilsammen? Hvem har flest? Hvem har faerrest?

* Find opslaget med keen: Hvor mange er der i keen? Hvem star bag Basse? Lav jeres
egen kg og instruér bernene med forholdsordene foran, bagved og ved siden af.
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Ideertilleg -

Leg, at sandkassen er et svammebassin. | kan hoppe fra kanten, rabe PLASK, svamme

hurtigt/langsomt, lege at | dykker og holde jer for naesen.

Indret et svugmmebassin i en balje, en stor foliebakke eller lignende. Leg med sma figurer
deri, og hav fokus pa forholdsord under legen. Lav baderinge af isoleringsrer.

Lav flyde/synke-eksperimenter i vand og relatér det til at bruge badering og badevinger.
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Musikalske aktiviteter

* Syng: Vi svemmer.
* Syng og dans til: Her er hajre, her er venstre.

e leg: Jeg gik mig over s@ og land. Besag svemme-,
flyde-, plaske- og dykkeland.

...............................................................

Kreative aktiviteter

Udlevér en fotokopi af en badedragt eller badebukser, og bed barnene om at
dekorere dem.

Tegn eller mal prikker og striber.
Tegn og mal et svemmebassin, fx med vandfarver og fedtfarver.

Mal med forskellige nuancer af bla pa hvid karton. Klip derefter draber ud.

.................................

Setninger
til at gentage

| kan fx preve at sige
saetningerne i kor, rappe,

hoppe eller klappe dem. L&SELeg derhjemme

e Bade med bar numse.

¢ Numse, numse, numse : e Tagen turisvgmmehallen.

der skal svemme. * Medbring bgrnenes badetgj, sa de kan

e Ennumse der prutter. : vise og fortzelle om det for hinanden.

.................................



Bogklog er spgrgsmal, der fungerer som opleeg til sma samtaler, hvor I seetter fokus
pa forskellige aspekter ved bogens ord. Formalet er at bidrage til, at ordet lagres i
bgrnenes ordforrad. Leg bogklog som afslutning pa arbejdet med bogen.
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1. Teeltil fire.

2. Erdermonfiski
svgmmehallen?

3. Navn to steder, man kan bade.
4. Hvadhedder det tgj, man baderi?

5. Hvad er det modsatte af tort
har?

6. Hvilket mgnster har Beas
badedragt?

7. Hvilket monster har Basses
badebukser?

8. Hvordan lyder en prut?

9. Hvad er det modsatte af koldt
vand?

10. Hvad er det modsatte af at
svgmme hurtigt?

11. Vis, hvordan man raber.

12. Hvad er det modsatte af at
rabe?

13. Neavn tre ting Bea pakker.

14. Hvad passer ikke til de andre:
Badetgj, badering, hammer,
badevinger?

....................................................................

Bgger jeg kender-bog

Giv hvert barn sin egen notesbog. Den
kan bruges som evalueringsredskab,
dialogstarter samt i overgange.

Det er sjovt for bgrnene at se

tilbage pa, hvad de har leest.

1.

Indsaet et lille udprint
af bogforsiden

Giv bogen stjerner

Tegn en tegning

Alle rettigheder forbeholdes, og gengivelse ma kun ske med Mary Fondens samtykke, jf. ophavsretsloven.



